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¡À½ÅÉºÄ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À ,
Âа´¿À· ÃÄÀº¾ÀÃÄº

¡À½ÅÉºÄ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À

� ºµÂ· p�а¾Àк д· �À¾³Àq  каждый ºµÂÀк дÀ½ж·¿ Âаз¾·ÃÄºÄÎ � Á·ÂÃÀ¿аж·й
´ Ã´À�¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· Âаз¾·ÂÀ¾ �×� каÂÄы�
�Ã· �� Á·ÂÃÀ¿аж·й ÂаÃÁÂ·д·½·¿ы ¾·ждÅ д´Å¾Ñ À³½аÃÄÑ¾º� за¾кÀ¾ 
º д·Â·´¿·й� ¦ºµÅÂка µ·ÂÀ½Îда ÁÀказы´а·Ä� ºз какÀй À³½аÃÄº ´ы ¾Àж·Ä· 
´зÑÄÎ каÂÄÅ Á·ÂÃÀ¿ажа�
�аждый Á·ÂÃÀ¿аж À³½ада·Ä ÏÆÆ·кÄÀ¾� кÀÄÀÂый ÃÂа³аÄы´а·Ä� кÀµда 
´ы Âаз¾·Ëа·Ä· каÂÄÅ ´ Ã´À�¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·� ¤акж· Á·ÂÃÀ¿ажº� ´ за´ºÃº�
¾ÀÃÄº ÀÄ ÅÃ½À´ºй ¿а ºÇ каÂÄаÇ� ÁÂº¿·ÃÅÄ ´а¾ ÀÁÂ·д·½�¿¿À· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À 
ÁÀ³·д¿ыÇ ÀÉкÀ´ �¡ � ´ кÀ¿È· ºµÂы� 
¡ÀÃ½· ÄÀµÀ� как каждый ºµÂÀк Ãд·½а·Ä � ÇÀдÀ´ �Á·Â·д кажды¾ ºµÂÀкÀ¾ 
´ы½Àж·¿À � каÂÄ�� ÁÂÀºзÀйд�Ä ÁÀдÃÉ�Ä ÀÉкÀ´� ¡À³·дºÄ ºµÂÀк� ¿а³Âа´Êºй 
³À½ÎÊ· ´Ã·µÀ ¡ �

Oб игpe

�� карт заĂка
с серой рубашкой

�� карт дереøни
с коричневой рубашкой

� Ċигĉрка 
геролĒда
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¿а каждÅÐ ,а ´аÊº ÃÀÁ·Â¿ºкºÁÀ½ÅÉаÐÄ ÁÀ
ÃÀÁ·Â¿ºкº
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¡À½ÅÉºÄ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À¡À½ÅÉºÄ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À

�� карт заĂка
с серой рубашкой

Cocτaв игpы

с коричневой рубашкой
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çтоиĂостĒ

Úøорĕнстøо

Øоенные

Úĉċоøенстøо

æеĂесленники 

éčĖные

àрестĒĕне

ïит
В игре есть 6 типов щитов

ÞĂĕ ąерсонажа
и знаĂĕ

(в основном находятся в замке)

(в основном находятся в деревне)
Замок или Деревня

çиĂøол геролĒда 
(показывает, 
что вы должны 
переместить фигурку)

óĊĊект 
(срабатывает при 
покупке карты)

çøиток с ĉслоøиеĂ ąолĉčениĕ åä 
(в конце игры)

Гв
ap

дe
eц

 к
op

oл
я

зa
кaждый

�Ã· ºµÂÀкº
ÁÀ½ÅÉаÐÄ ÁÀ

�Ã· ºµÂÀкº

Замок или ДеревняЗамок или Деревня

Количество монет и ключей не ограничено.

В редких случаях, когда у вас закончились же-

тоны, используйте любую подходящую замену.

Úøĉстороннĕĕ ąаĂĕтка

×локнот длĕ ąодсčĖта 
оčкоø

åраøила игры

�� жетона Ăонет 
(40 монет номиналом «1»
и 12 монет номиналом «5»)

�� жетона клĔčей 
(36 одинарных и 8 тройных) 
�� жетона клĔčей 
(36 одинарных и 8 тройных) 

¡À½ÅÉºÄ· � ¡  ´ кÀ¿È· ºµÂы

�¿а¾Ñ за¾ка (изображено на картах всех 
персонажей в стопке карт замка)

�¿а¾Ñ д·Â·´¿º (изображено на картах всех 
персонажей в стопке карт деревни)

�ÀзÎ¾ºÄ· � ¾À¿·ÄÅ ºз À³Ë·µÀ заÁаÃа

�ÀзÎ¾ºÄ· � к½ÐÉа ºз À³Ë·µÀ заÁаÃа

£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа
´ д·Â·´¿·

£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа
�´ за¾к· º ´ д·Â·´¿·�

£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа

£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа

£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа
£кºдка ´ � ¾À¿·ÄÅ ÁÂº ÁÀкÅÁк· Á·ÂÃÀ¿ажа

´ за¾к·

Пaмяτкa пo cимвoлaм
�а каждый ËºÄ д´ÀÂÑ¿ÃÄ´а ´ ´аÊ·¾
кÀÂÀ½·´ÃÄ´·

за 
каждый

за 
каждый

за 
каждый

за 
каждый

�а каждый Å¿ºка½Î¿ый ËºÄ
(из 6 существующих) ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·

за 
каждый

�а каждый ËºÄ ÅÉ�¿ыÇ ¿а ´Ã·Ç � каÂÄаÇ ´ ÏÄÀ¾ ÂÑдÅ

�а каждый Å¿ºка½Î¿ый ËºÄ
(из 6 существующих) ¿а ´Ã·Ç � каÂÄаÇ
´ ÏÄÀ¾ ÃÄÀ½³È·

�а каждый ËºÄ дÅÇÀ´·¿ÃÄ´а ¿а ´Ã·Ç
� каÂÄаÇ ´ Àд¿À¾ ÂÑдÅ º ÃÄÀ½³È· 
Ã ÏÄÀй каÂÄÀй

�а каждÅÐ ÁаÂÅ� ÃÀÃÄÀÑËÅÐ ºз � ËºÄаÅÉ�¿ыÇ º � ËºÄа кÂ·ÃÄÎÑ¿ÃÄ´а� ¿а ´Ã·Ç каÂÄаÇ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· ¿·за´ºÃº-¾À ÀÄ ¾·ÃÄÀÁÀ½Àж·¿ºÑ

�а каждый ¿а³ÀÂ ºз � Àдº¿акÀ´ыÇ Ëº-
ÄÀ´ ¿а ´Ã·Ç каÂÄаÇ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´-
ÃÄ´· ¿·за´ºÃº¾À ÀÄ ¾·ÃÄÀÁÀ½Àж·¿ºÑ

за 
каждыекаждые

за 
каждые

�а каждый ¿а³ÀÂ ºз � Àдº¿акÀ´ыÇ Ëº
ÄÀ´ ¿а ´Ã·Ç каÂÄаÇ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´

каждые

если нет �Ã½º ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· ¿·Ä
¿º Àд¿ÀµÀ ËºÄа ´À·¿¿ыÇ

�а каждый ÄºÁ ËºÄа (из 6 существующих)� кÀÄÀÂÀµÀ ¿·Ä ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· 

за 
каждый

которого нет

�� жетона клĔčей �� жетона клĔčей 
(36 одинарных и 8 тройных) 

OПИCAΗИΕ KAPΤЫ
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Пoдгoτoвкa к игpe

¡·Â·¾·ÊайÄ· каÂÄы заĂка �Ã Ã·ÂÀй ÂÅ³аÊкÀй� º сĊорĂирĉйте стоąкĉ� 
¡À½ÀжºÄ· ÃÄÀÁкÅ ´ È·¿ÄÂ ÃÄÀ½а�  ÄкÂÀйÄ· � ´·ÂÇ¿º· каÂÄы º ÁÀ½ÀжºÄ·
ºÇ ´ ÂÑд ÃÁÂа´а ÀÄ ÃÄÀÁкº�

�ы³·ÂºÄ· Á·Â´ÀµÀ ºµÂÀка� �аÁÂº¾·Â� º¾ ¾Àж·Ä ÃÄаÄÎ ÄÀÄ� кÄÀ ÁÀÃ½·д¿º¾ 
ÉºÄа½ к¿ºµÅ À ÃÂ·д¿·´·кÀ´Î·� 

�аждый ºµÂÀк ÁÀ½ÅÉа·Ä � к½ÐÉа º �� ¾À¿·Ä� £ÆÀÂ¾ºÂÅйÄ· À³Ëºй заÁаÃ
ºз ÀÃÄа´ÊºÇÃÑ ж·ÄÀ¿À´�

¡ÀÃÄа´ÎÄ· Ċигĉркĉ геролĒда ¿аÁÂÀÄº´ ÀÄкÂыÄыÇ каÂÄ дереøни�

¤ак ж· ÁÀÃÄÅÁºÄ· Ã картаĂи дереøни� ¢аз¾·ÃÄºÄ· ÃÄÀÁкÅ каÂÄ д·Â·´¿º 
º ÀÄкÂыÄы· каÂÄы ÁÀд каÂÄа¾º за¾ка� как ÁÀказа¿À ¿а ÂºÃÅ¿к·�

Пoдгoτoвкa к игpe

AA

AA

ББ

ББ

BB

BB

ГГ

ГГ

ДД

�Àж¿À ¿аÉº¿аÄÎ ºµÂÅ�
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Пoдгoτoвкa к игpe Xoд игpы

�µÂÀкº ÇÀдÑÄ ÁÀ ÀÉ·Â·дº ÁÀ ÉаÃÀ´Àй ÃÄÂ·½к·� ¿аÉº¿аÑ Ã Á·Â´ÀµÀ ºµÂÀка� ÁÀка 
каждый ¿· Ãд·½а·Ä � ÇÀдÀ´�

¡ÀÃ½· ÄÀµÀ� как ÏÄº д·йÃÄ´ºÑ ³ы½º ´ыÁÀ½�
¿·¿ы� ÇÀд Á·Â·ÇÀдºÄ к Ã½·дÅÐË·¾Å ºµÂÀкÅ 
Ã½·´а�

åотратитĒ клĔč (необязательное действие)

àĉąитĒ картĉ (обязательное действие)

åриĂенитĒ ēĊĊект карты (обязательное действие)

åереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда
и открытĒ ноøĉĔ картĉ (обязательное действие)

¡ÀÃ½· ÄÀµÀ� как ÏÄº д·йÃÄ´ºÑ ³ы½º ´ыÁÀ½�
¿·¿ы� ÇÀд Á·Â·ÇÀдºÄ к Ã½·дÅÐË·¾Å ºµÂÀкÅ 
Ã½·´а�

� Ã´Àй ÇÀд ´ыÁÀ½¿ºÄ· ÁÀ ÁÀÂÑдкÅ Ã½·дÅÐËº· д·йÃÄ´ºÑ�

XOД ИГPOKA

Xoд игpы
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åереĂеститĒ геролĒда ´ дÂÅµÅÐ À³½аÃÄÎ �за¾Àк º½º д·Â·´¿Ð��

ç÷роситĒ � открытые карты ºз À³½аÃÄº� ¿аÁÂÀÄº´ кÀÄÀÂÀй ¿аÇÀдºÄÃÑ 
µ·ÂÀ½Îд� и открытĒ � ноøые карты ºз ÃÀÀÄ´·ÄÃÄ´ÅÐË·й ÃÄÀÁкº�

�ы ¾Àж·Ä· ÁÀÄÂаÄºÄÎ ÄÀ½ÎкÀ � ´аÊ к½ÐÉ�
ÉÄÀ³ы ´ыÁÀ½¿ºÄÎ � ºз � ´Àз¾Àж¿ыÇ д·йÃÄ´ºй�
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ç÷рос карт
Сброшенные карты размещаются в стопку слева от соответствующей стопки 
карт лицом вверх. Карты в сбросе – это открытая информация. Если стопка 

карт области, из которой нужно открыть новые карты, опустела, перемешайте 
соответствующие сброшенные карты и сформируйте новую стопку. 
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åотратитĒ клĔč (необязательное действие)
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�ы должны ´зÑÄÎ � ºз � ÀÄкÂыÄыÇ каÂÄ ´ À³½аÃÄº� ¿аÁÂÀÄº´ кÀÄÀÂÀй ¿а�
ÇÀдºÄÃÑ µ·ÂÀ½Îд� �аÁ½аÄºÄ· ÃÄÀº¾ÀÃÄÎ каÂÄы� Åказа¿¿ÅÐ ´ ´·ÂÇ¿·¾ ½·´À¾ 
Åµ½Å� �аÄ·¾ Âаз¾·ÃÄºÄ· каÂÄÅ ø сøоĖĂ королеøстøе�

¯ÆÆ·кÄ ¿·кÀÄÀÂыÇ каÂÄ да�Ä ´а¾ ÃкºдкÅ ¿а ÁÀкÅÁкÅ каÂÄ ºз ÀÁÂ·д·½�¿�
¿Àй À³½аÃÄº �за¾ка� д·Â·´¿º º½º À³·ºÇ À³½аÃÄ·й��
£кºдка Åказа¿а ¿а зÀ½ÀÄÀй ½º¿ºº� �· за³ÅдÎÄ· ÁÂº¾·¿ºÄÎ ´Ã· дÀÃÄÅÁ¿ы· 
´а¾ Ãкºдкº ÁÂº ÁÀкÅÁк· каÂÄ�
�аÂÄа ¿· ¾Àж·Ä ÃÄÀºÄÎ ¾·¿ÎÊ· �� ÄÀ ·ÃÄÎ ·Ã½º ´аÊа ÃÅ¾¾аÂ¿аÑ Ãкºдка 
³À½ÎÊ· ÃÄÀº¾ÀÃÄº каÂÄы� ´ы ¿· ÁÀ½ÅÉа·Ä· ¾À¿·Äы ºз заÁаÃа�

Øажно� �Ã½º ÏÆÆ·кÄ ÁÀкÅÁа·¾Àй ´а¾º каÂÄы ÁÂ·дÀÃÄа´½Ñ·Ä ÃкºдкÅ� À¿а 
¿· д·йÃÄ´Å·Ä ¿а Ãа¾Å каÂÄÅ� а ÄÀ½ÎкÀ ¿а ÁÀÃ½·дÅÐËº· ÁÀкÅÁкº�

åереøернĉтĒ картĉ лиČоĂ øниз
Вы всегда можете взять карту бесплатно и разместить 
её в своём королевстве лицом вниз.  
В этом случае никакие эффекты карты не срабатывают, она 
не принесёт вам ПО в конце игры, но будет учтена в условиях 
получения ПО или монет таких карт, как Плотник, Дровосек, 
Нищенка. 
Кроме того, как указано на оборотной стороне карты,
вы сразу получаете 6 монет и 2 ключа в качестве компенсации.

Нищенка. 
Кроме того, как указано на оборотной стороне карты,
вы сразу получаете 6 монет и 2 ключа в качестве компенсации.

àĉąитĒ картĉ (обязательное действие)

Кроме того, как указано на оборотной стороне карты,
вы сразу получаете 6 монет и 2 ключа в качестве компенсации.
Кроме того, как указано на оборотной стороне карты,
вы сразу получаете 6 монет и 2 ключа в качестве компенсации.

CKИДKИ
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¡ÀÃ½· ÁÀкÅÁкº сразĉ разĂестите каÂÄÅ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·� �ы дÀ½ж¿ы ÃÀ³½Ð�
даÄÎ � ÀÃ¿À´¿ыÇ ÁÂа´º½а�
 �À´аÑ каÂÄа дÀ½ж¿а ³ыÄÎ Âаз¾·Ë·¿а ąо соседстøĉ �ÀÂÄÀµÀ¿а½Î¿À� 
ÇÀÄÑ ³ы Ã � дÂÅµÀй каÂÄÀй� Åж· ¿аÇÀдÑË·йÃÑ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·�

 � кÀ¿È· ºµÂы Âаз¾·Â ´аÊ·µÀ кÀÂÀ½·´ÃÄ´а дÀ½ж·¿ ³ыÄÎ ÃÄÂÀµÀ
��� карты� �ы ¿· ¾Àж·Ä· дÀ³а´½ÑÄÎ ��Ð каÂÄÅ ´ ÂÑд º½º ÃÄÀ½³·È�

Øажно� �·кÀÄÀÂы· каÂÄы ÁÂº¿ÀÃÑÄ ¡ � ·Ã½º À¿º Âаз¾·Ë·¿ы ´ Åказа¿¿À¾ ÂÑдÅ 
º½º ÃÄÀ½³È·� �Ç ¾·ÃÄÀ ´ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· ¾Àж·Ä ¾·¿ÑÄÎÃÑ ´ Ä·É·¿º· ºµÂы� ¿À À¿À 
ÃÄа¿À´ºÄÃÑ ¿·ºз¾·¿¿ы¾� кÀµда ´ы заÁÀ½¿Ñ·Ä· ÀÁÂ·д·½�¿¿ы· ÂÑды º ÃÄÀ½³Èы�

Однако, только ваши последующие действия определят, будет ли получившийся ряд верх-
ним, центральным или нижним.

Пример. После первых трёх ходов 3 карты ва-
шего королевства лежат следующим образом. 
Их положение в столбцах уже не изменится: 
королевский гвардеец лежит в левом столб-
це, шпион – по центру, ополченец – в правом 
столбце. 
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¯ÆÆ·кÄ каÂÄы ÃÂа³аÄы´а·Ä ÃÂазÅ ÁÀÃ½· ÄÀµÀ� как À¿а ³ы½а Âаз¾·Ë·¿а
´ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·� ¥ÉºÄы´айÄ· Ãа¾Å каÂÄÅ ÁÂº ÁÂº¾·¿·¿ºº ÏÆÆ·кÄа
�за ºÃк½ÐÉ·¿º·¾ ÏÆÆ·кÄа Ãкºдкº ÁÂº ÁÀкÅÁк·��
¯ÆÆ·кÄы каÂÄ ÉаË· ´Ã·µÀ ÁÀз´À½ÑÐÄ ´а¾ ÉÄÀ�ÄÀ ÁÀ½ÅÉºÄÎ� ¾À¿·Äы� к½ÐÉº 
º½º ÃкºдкÅ� º ´ ¿·кÀÄÀÂыÇ Ã½ÅÉаÑÇ ÏÆÆ·кÄы за´ºÃÑÄ ÀÄ ¿а½ºÉºÑ º½º ÀÄ�
ÃÅÄÃÄ´ºÑ ÀÁÂ·д·½�¿¿ыÇ каÂÄ ´ ´аÊ·¾ кÀÂÀ½·´ÃÄ´·� �ÀзÎ¾ºÄ· Åказа¿¿À· 
кÀ½ºÉ·ÃÄ´À ¾À¿·Ä º½º к½ÐÉ·й ºз À³Ë·µÀ заÁаÃа�

�Ã½º ¿а з¿а¾·¿º кÅÁ½·¿¿Àй ´а¾º каÂÄы ·ÃÄÎ сиĂøол
геролĒда� ´ы дÀ½ж¿ы ąереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда
´ Åказа¿¿ÅÐ À³½аÃÄÎ �

ąереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда
   ´ за¾Àк�    ´ д·Â·´¿Ð��

�Ã½º ¿а з¿а¾·¿º ¿·Ä ÄакÀµÀ Ãº¾´À½а º½º ´ы ÁÀ½Àжº½º
каÂÄÅ ½ºÈÀ¾ ´¿ºз� µ·ÂÀ½Îд ÀÃÄа�ÄÃÑ ¿а ¾·ÃÄ·�
�аÄ·¾ ÀÄкÂÀйÄ· ¿À´ÅÐ каÂÄÅ� ÉÄÀ³ы ´ каждÀ¾ ÂÑдÅ Ã¿À´а 
³ы½À ÁÀ � ÀÄкÂыÄыÇ каÂÄы� ¡ÀÁÀ½¿ÑйÄ· ÂÑды� ÀÄкÂы´аÑ 
каÂÄы ºз ÃÀÀÄ´·ÄÃÄ´ÅÐËºÇ ÃÄÀÁÀк �за¾ка º д·Â·´¿º��

 p�аÊº ÃÀÁ·Â¿ºкºq ´ Ä·кÃÄ· ÏÆÆ·кÄа ÀÄ¿ÀÃºÄÃÑ кÀ øсеĂ ÀÃÄа½Î¿ы¾ 
ºµÂÀка¾ кÂÀ¾· ´аÃ�

 �Ã½º ÏÆÆ·кÄ д·йÃÄ´Å·Ä ¿а p� ÃÀÃ·даq� ´ы Ãа¾º ¾Àж·Ä· ´ы³ÂаÄÎ� ¿а какÀµÀ� 
ÃÀÃ·да ÃÁÂа´а º½º ÃÀÃ·да Ã½·´а�

äąисаниĕ ēĊĊектоø карт øы Ăожете найти ø ąаĂĕтке�

Пример. Благодаря этому эффекту вы получаете 1 ключ 
за каждую карту со знаменем деревни в вашем королевстве 
(включая и саму карту с этим эффектом).

за каждый

åĉстаĕ о÷ластĒ 
Если после того, как вы перемешали карты из сброса и сформировали новую стоп-

ку, в ней недостаточно карт для пополнения открытых карт в одной из областей 
до 3, уберите все карты этой области. Поставьте фигурку герольда рядом с картами 
оставшейся области. В этом случае герольд не будет перемещаться, даже если на куп-

ленной карте есть его символ или если игрок тратит ключ. Однако, всё ещё можно 
потратить ключ, чтобы обновить открытые карты оставшейся области. 

åриĂенитĒ ēĊĊект карты (обязательное действие)

åереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда и открытĒ ноøĉĔ 
картĉ (обязательное действие)

¡ÀÃ½· за´·ÂÊ·¿ºÑ ´Ã·Ç ÏÄºÇ д·йÃÄ´ºй ÇÀд Á·Â·ÇÀдºÄ 
к Ã½·дÅÐË·¾Å ºµÂÀкÅ ÁÀ ÉаÃÀ´Àй ÃÄÂ·½к·�KOΗΕЦ XOДA
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 �ÃÁÀ½ÎзÅйÄ· ³½Àк¿ÀÄ� ÉÄÀ³ы заÁºÃаÄÎ ¡ � кÀÄÀÂы·
ÁÂº¿ÀÃÑÄ ´а¾ ´аÊº Á·ÂÃÀ¿ажº ÃÀµ½аÃ¿À ÅÃ½À´ºÑ¾�
Åказа¿¿ы¾ на сøиткаċ ´ ¿ºж¿·й ÉаÃÄº каÂÄы�

 ¥Ã½À´º· ¿а Ã´ºÄк· ´Ã·µда ÅÉºÄы´а·Ä каÂÄы ÄÀ½ÎкÀ
´ ��ª�� кÀÂÀ½·´ÃÄ´·� �аÂÄы� ½·жаËº· лиČоĂ øниз�
¿· ÁÂº¿ÀÃÑÄ ¡ � ¿À ÅÉºÄы´аÐÄÃÑ ´ Ã´ºÄк· ¡½ÀÄ¿ºка�

 �аждый ´аÊ ÀÃÄа´ÊºйÃÑ жетон клĔčа ÁÂº¿ÀÃºÄ � ¡ �
  ÃÄа´Êº·ÃÑ Å ´аÃ ¾À¿·Äы� кÀÄÀÂы· ´ы ¿· ÁÀ½Àжº½º
´ кÀÊ·½�к� ¿· ÁÂº¿ÀÃÑÄ ¡ �  д¿акÀ� À¿º ¾ÀµÅÄ ÁÀ¾ÀÉÎ 
ÁÂ·д·½ºÄÎ ÁÀ³·дºÄ·½Ñ ´ Ã½ÅÉа· Âа´·¿ÃÄ´а ¡ �

Koнeц игpы

�µÂа зака¿Éº´а·ÄÃÑ� кÀµда ´Ã· ºµÂÀкº Âаз¾·ÃÄº½º ´ Ã´ÀºÇ кÀÂÀ½·´ÃÄ´аÇ ÁÀ � каÂÄ�

àарты с màоĎелĒкоĂ} 
В конце игры игроки размещают оставшиеся у них моне-
ты на свои карты с изображением кошелька. Количество 
монет, которое помещается в конкретный кошелёк, 
обозначено на карте (в примере справа 4 монеты). 

зa
кaждyюкaждyюкaждyю

 ÁÂº¿ÀÃºÄ � ¡ �

´ кÀÊ·½�к� ¿· ÁÂº¿ÀÃÑÄ ¡ �  д¿акÀ� À¿º ¾ÀµÅÄ ÁÀ¾ÀÉÎ 

çложите øсе åä� ÁÀ½ÅÉ·¿¿ы· за каÂÄы º к½ÐÉº� 
º Åз¿айÄ· Ã´Àй À³Ëºй Â·зÅ½ÎÄаÄ� �µÂÀк� ¿а³Âа´Êºй 
Ãа¾À· ³À½ÎÊÀ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À ¡ � ÃÄа¿À´ºÄÃÑ ÁÀ³·дº�
Ä·½·¾� � Ã½ÅÉа· ¿ºÉÎ·й ÁÀ³·жда·Ä ºµÂÀк� Å кÀÄÀÂÀµÀ 
ÀÃÄа½ÀÃÎ ³À½ÎÊ· ¾À¿·Ä �¿· Å³Âа¿¿ыÇ ´ кÀÊ·½Îкº�� 
�Ã½º ¿ºÉÎÑ ÃÀÇÂа¿Ñ·ÄÃÑ� ´Ã· ºµÂÀкº À³ÌÑ´½ÑÐÄÃÑ 
ÁÀ³·дºÄ·½Ñ¾º�

ФИΗAЛЬΗЫЙ ПOДCЧЁΤ OЧKOB

º Åз¿айÄ· Ã´Àй À³Ëºй Â·зÅ½ÎÄаÄ� �µÂÀк� ¿а³Âа´Êºй 
Ãа¾À· ³À½ÎÊÀ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À ¡ � ÃÄа¿À´ºÄÃÑ ÁÀ³·дº�
Ä·½·¾� � Ã½ÅÉа· ¿ºÉÎ·й ÁÀ³·жда·Ä ºµÂÀк� Å кÀÄÀÂÀµÀ 
ÀÃÄа½ÀÃÎ ³À½ÎÊ· ¾À¿·Ä �¿· Å³Âа¿¿ыÇ ´ кÀÊ·½Îкº�� 
�Ã½º ¿ºÉÎÑ ÃÀÇÂа¿Ñ·ÄÃÑ� ´Ã· ºµÂÀкº À³ÌÑ´½ÑÐÄÃÑ 
ÁÀ³·дºÄ·½Ñ¾º�

çложите øсе åä
º Åз¿айÄ· Ã´Àй À³Ëºй Â·зÅ½ÎÄаÄ� �µÂÀк� ¿а³Âа´Êºй 

ФИΗAЛЬΗЫЙ ПOДCЧЁΤ OЧKOB

º Åз¿айÄ· Ã´Àй À³Ëºй Â·зÅ½ÎÄаÄ� �µÂÀк� ¿а³Âа´Êºй 
Ãа¾À· ³À½ÎÊÀ· кÀ½ºÉ·ÃÄ´À ¡ � ÃÄа¿À´ºÄÃÑ ÁÀ³·дº�
Ä·½·¾� � Ã½ÅÉа· ¿ºÉÎ·й ÁÀ³·жда·Ä ºµÂÀк� Å кÀÄÀÂÀµÀ 
ÀÃÄа½ÀÃÎ ³À½ÎÊ· ¾À¿·Ä �¿· Å³Âа¿¿ыÇ ´ кÀÊ·½Îкº�� 
�Ã½º ¿ºÉÎÑ ÃÀÇÂа¿Ñ·ÄÃÑ� ´Ã· ºµÂÀкº À³ÌÑ´½ÑÐÄÃÑ 
ÁÀ³·дºÄ·½Ñ¾º�

Koнeц игpы

�µÂа зака¿Éº´а·ÄÃÑ� кÀµда ´Ã· ºµÂÀкº Âаз¾·ÃÄº½º ´ Ã´ÀºÇ кÀÂÀ½·´ÃÄ´аÇ ÁÀ � каÂÄ�
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Пpимep 
пoдcчëτa ПO

 � × � ¡  s за � ÁаÂы каÂÄ Âаз¿ыÇ À³½аÃÄ·й ��  º � � 
Карта, лежащая лицом вниз, не учитывается при подсчёте знамён

� × � ¡  s ´ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· ¿·Ä  º 

�� × � ¡   s за �� ÀÃÄа´ÊºÇÃÑ к½ÐÉ·й

� × � ¡   s за �  ËºÄа ´ ÄÀ¾ ж· ÂÑдÅ

� × � ¡   s за � ¾À¿·Äы� ½·жаËº· ¿а ÏÄÀй каÂÄ·

� ¡   s ¾·ÃÄÀ ÏÄÀй каÂÄы ´ кÀÂÀ½·´ÃÄ´· ÃÀÀÄ´·ÄÃÄ´Å·Ä ÅÃ½À´ºÐ

� ¡   s ¿а каÂÄ· p£кÅ½ÎÁÄÀÂq ½·жаÄ � ¾À¿·Äы�
а ¿а каÂÄ· p©ÅдÀ¾ ºÃÈ·½�¿¿ыйq s �

� ¡   s каÂÄа� ½·жаËаÑ ½ºÈÀ¾ ´¿ºз� ¿· ÁÂº¿ÀÃºÄ ¡ 

� × � ¡   s за � ¾À¿·Äы� ½·жаËº· ¿а ÏÄÀй каÂÄ·
Вместимость кошелька — 4 монеты, он полностью заполнен

�� × � ¡   s за �� ÀÃÄа´ÊºÇÃÑ к½ÐÉ·й
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CO3ДAΤΕЛИ

åотратитĒ клĔč (необязательное действие)

àĉąитĒ картĉ (обязательное действие)

åриĂенитĒ ēĊĊект карты
(обязательное действие)

åереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда
и открытĒ ноøĉĔ картĉ
(обязательное действие)

�´ÄÀÂы� �Â·µÀÂº �ÂаÂ  º �аÄÎ� ¢ÅÃÃ·½Î
§ÅдÀж¿ºк� £Ä·Æа¿ ¯ÃкаÁа
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(необязательное действие)

(обязательное действие)

åереĂеститĒ Ċигĉркĉ геролĒда
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